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Progettare e osservare processi in contesti di apprendime

a partire dallo zeresel
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diventa disciplina, e non il contrario, attraverso la pratica
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comunicazione mediale
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,i | CAMPI DI ESPERIENZA

-

Gli insegnanti accolgono, valorizzano ed estendono le curiosita, le
esplorazioni, le proposte dei bambini e creano occasioni di apprendimento

Tl G2NANBE f Q2NHFYAT T FTA2yS .RA OAS

Indicazioni 2012, La scuola dell'infanzlazampi di esperienza

IL SE'E
L'ALTRO

IMMAGINI,
IL CORPOE IL SUONI, COLORI

MOVIMENTO

| DISCORSI LA CONOSCENZA DEL MONL
E LE PAROLE

Ogni campo di esperienza offre un insieme di oggetti, situazioni, immagini
linguaggi, riferiti ai sistemi simbolici della nostra cultura, capaci di evocare,

stimolare, accompagnare apprendimenti progressivamente piu sicuri.

Indicazioni 2012, La scuola dell'infanzlazampi di esperienza

ernmafnomorellol- a\s(21/22



-

IMMAGINI, ARTEE
SUONI, COLORI IMMAGINE

IMMAGINI, SUONI, COLORI/

| bambini esprimono pensieri ed emozioni conmaginazione e

creativitad X 0 [ QS adsafn@tbidalicdngeytedi vivere le prime

esperienze artistiche, che sono in grado di stimoléaecreativitae
contagiare altril LILINS Y RA YSy (i A leSapacisar

percettive, coltivare il piacere delldruizione, dellaproduzionee

R Sifiven@ionee avvicinare allacultura e al patrimonio artistico. /|
IND12La scuola dell'lnfanziacampi di esperienzi '/ =

ARTE E IMMAGINE

j personale di osservare péeggere e comprendere le immagieile
diverse creazioni artistiche, di acquisire uparsonale sensibilita

esteticae un atteggiamento di consapevolattenzione verso Il
patrimonio artistico.
IND12 Arte e Immagine
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, Progettare e osservare processi in contesti di apprendimento a partire dallo &&io
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[ w9l ¢L L ¢! Q 9 dallagdduzian©spofitdnda bll& nvaturazione di uno
AGAES ONBIFIGAG2 LISNBER2YIF ST GGN OSNBER2 f
degli alfabeti, per la realizzazione di testi visivi

SPERIMENTAZIONE TECNICXS 4 LI RNI YR GRA L f A S &0 N
RSttS oAt AL 2LISNY 0AOSSE RIfftQdzaz O2ya

PERCEZIONE E OSSERVAZtOMNiScenzagensoriale)dalla relazione
multipercettivaO2y  QF YOASY UGS |t f QF yI f A ae\alladeituirsS i
interpretativa delle immagini

LETTURA DEI TESTI VISIWILILINE OOA 2 AYUOGSNILINBGIF GA @2
iImmagini per la scoperta delle diverse declinazioni del codisevo (dagli alfabeti al
linguaggi);RI £ t QS & LI 2NI T A2y S RStf Q2LISNI RQF NI

PATRIMONIO CULTURAd4dHa familiarita alla conoscenza dell@stimonianze delle
identita storico-culturali, per la tutela, conservazione e valorizzazione del patrimonio
culturale (dal proprio territorio al resto del mondo)
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Progettare e osservare processi in contesti di apprendlmento a partire dallo =10
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IL PROGETTO CURRICOLARE PER COMPETENZE
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i IL PROGETTO CURRICOLAREAP‘ER COI\/IPETENZE
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‘attraversoesperienze |
significative X
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padronanzalJS NJ f

- delle conoscenze e delles
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strutture mentali, capaci

\ di trasferire la loro |
valenza in campi diversi v
per generare altre
conoscenze
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Il nido e il luogo delleesperienze
originarie che netempo si
trasformano in capacita permanent
9Q | yOKS A f nascasd
linguaggio figurativo

[ QF G (G St le Amgngghi inizi
con le illustrazioni nei libri di raccon

e la prima familiarizzazione co

f Q23 aSNDI T R@IY
contenuti visivi di qualita(fotografie,
video ecc) eil primo incontro con
luoghipresentati dagli adulticome
Importanti per la vita sociale
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,i IL PROGETTO CURRICOLARE PER COMRRIERZERESSIONE

{Odz2f | RSttt QAYyT
bStfl &a0dz2fl RSffQ
dimensione ludica, intesa come forma
tipica di relazione e conoscenza, in
situazioni di apprendimento caratterizzate
da oggetti, immagini e linguaggi riferiti ai
sistemi simbolici della nostraultura.

La proposta creativa si articola in attivita
dedicate allascoperta degli alfabeti
artistici sostenutaR I £ f Q2 8 & SN
2 LIS NBE Befdivéido Buolddelle
Immagini, anche abbinate ad altri
linguaggi.

| eQplorazione del territoricsi avvale di
uscite da scuola per la conoscenza dei

4

luoghi pitt importantiLJS NJ f | &
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,i IL PROGETTO CURRICOLARE PER COMRRIERZERESSIONE
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Scuola Primarié
9Q fI ao0dzz2fl RS3f
attraverso gli alfabetidelle discipline.
Laproposta creativa si articolaui piani
dell'espressione autonom& R S fif]
Immagini con varigunzioni.
I0S&a L)X 2M$T AZ ySLISNE R

forma dilettura interpretativa e I'analisidella
comunicazionamultimediale inizia andagare
aNBfFT A2y S (N} {inQuagsi
Il contatto con il patrimonio culturale si fa pi
sistematicocon uscite nel territorio pe

foSkervazione sul camp@ccompagnata dz
prime informazioni storiceartistiche.
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E,i IL PROGETTO CURRICOLARE PER COMRRIERZERESSIONE

Scuola Media
Nellascuola media le competenze discipling
vengono sviluppateer consolidare Il
ok 3F3ItA2 Odzf ( dNIEEESQIS
[ QI { spazigreildiersicampiR St f eQl
» della comunicazioneociale.
.| Lasperimentazione tecnica coinvolge gli

allieviin veri e propriesercizi strumentali
Lat SO G dzNF Ay (S NLINS sk
W struttura in livelli progressivi di analisilel
\ | linguaggio e si espande con $budio del
.| contesto storico culturale Similmente e
" impostata la letturadellacomunicazione
visiva e il rapporto con i beni culturali.
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Progettare e osservare processi in contesti di apprendime

a partire dallo zeresel
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¥ T tra EVOLUZIONE DEL LINGUAGGIO FIGURATIVO

‘. \ /Il I~

) ff & e INCONTRO CON GLI ALFABETI VISIVI
V% [ QS R dzGOdl rappatty’cdn le immaginsi articola in due grandi ambiti,

attraversati da una proposta che li alterna e li integra

ARTE FIGURATIVA;

,Z ;* COMUNICAZIONE VISiVA
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processacreativoche li ha originati, di cu

tuttavia NI LILINBASY Gl y2 &az2ft
che rimanevisibile
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sia nelle forme del prodotto finale
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Progettare e osservare processi in contesti di apprendimento a partire dallo &&io

/» ] ESPRESSIONE CREATIVA ED EVOLUZIONE DEL LINGUAGGIO FIGU

Il linguaggiograficoe uno deiprimi fondamentali strumenti per
manifestare, attraverso segni che permangono visibili nel tempo, la
propria presenzae comunicare con gli altri: un mezzo per rappresentare
la percezione di sé e del mondo e la rielaboraziomentale della realta.

Il linguaggio graficosia A f dzLJLJF RA LI NRA LJ & a2
delbambinoe, al tempo stesso, netimola la crescita sul piano espressive
e comunicativo, fino ananifestaredzy’ 2 aa G Af S LISNER2Y
Non segue una rigida sequendatappe ele varie fasi spesso di
accavallano pur rimanendaconoscibili come evoluzioni.

Per lalettura delle produzioni figurativesi possono adottare diversi
approcci:psicologico, analitico, artistico, e cosi ViA.noi interessa
soprattutto un approccio pedagogicoperché rimanda al terreno
RSt f QSRdzOI' I A2y S o
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Progettare e osservare processi in contesti di apprendimento a partire dallo z&io
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~ Ly, ] ESPRESSIONE CREATIVA ED EVOLUZIONE DEL LINGUAGGIO FIGU
B 1 5! [[! /1 {!1[L¢IQ ![[QLb¢Ob¥%LhbDEC

Il inguaggio grafico nasce dalla produzion

casuale e inconsapevole di segn

gesti che smaterializzano in segni visibjli
graziea materiali che ne conservano l@accia
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kv, ! ESPRESSIONE CREATIVA ED EVOLUZIONE DEL LINGUAGGIO FIGU
B2 ¢w!//9 9 {9DbL ![ th{¢h 5L

Il legame di caus#ffetto tra azione e segno induce

il bambino aNJ LIS G S NB f QOSAaLISNRSY T |

Nascecosi la prima forma di rappresentazione e’

isegnica U | yy 2 | . dildeoaes o

| £ f Qdiyiovimén®e gesti;poi, 02y  QS|HZTAFSHL

RSttt O2yal LISg2tSI 11 S

postodi presenzeche si affacciano dai ricordi, dai

vissuti, dai pensieri e dalle emozioni deambini
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Progettare e osservare processi in contesti di apprendimento a partire dallo z&io
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Ly, ] ESPRESSIONE CREATIVA ED EVOLUZIONE DEL LINGUAGGIO FIGU
B 3 LE PRIME FORME COMPIUTE

Leforme assumonacaratteristiche definite,
conuna gamma sempre piu ricca dtrutture:
lineari, puntiformi, segmentate, circolari,
aperte e chiuse, usatsingolarmente o
combinate fra lora Nello spazio defoglio
compaiono nuove rappresentazioni, che $i
aOAT dzLILI y2 | £t QAY
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Ly, ] ESPRESSIONE CREATIVA ED EVOLUZIONE DEL LINGUAGGIO FIGU
84 w!ttw9{9b¢! w9 {c¢w! ¢c¢' w9 Chwa! |

Lacapacita didifferenziare le formeporta ad
associare le figure disegnate agli elementi reali a ¢
somigliano per struttura formale |
Intanto si fa strada la ricerca di effetti cromatic
FGOGN OSNR2 f QFO0O0AYIFY
impatto visivo.
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’ ESPRESSIONE CREATIVA ED EVOLUZIONE DEL LINGUAGGIO FIGU
5 VERSO LA SOMIGLIANZA CON IL REALE

Lacapacita diosservare la realtgporta a modificare ]

le figure disegnateper adattarle alla rappresentazione| /8
mentale della realtastessa. |\

{A NBFEATTIF ljdzA £ (%

rappresentazion® 8 SAY A S T2 NY/| §

raffigurazione(ricerca della somiglianza delle forme
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Lagrammaticadel linguaggio grafico si arricchisce,
cosi come la gamma delle combinaziolai,sintassi
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~ kv, ] ESPRESSIONE CREATIVA ED EVOLUZIONE DEL LINGUAGGIO FIGU
86 w!CcCLD!'w! w9 [! w9![¢!Q 9 D[L !

Disegnarediventa unmezzo peillustrare pensieri e
ricordi, raccontandal mondorealeed QA YY I A
Le varie figure iniziano advere un ruolo preciso nella

rappresentazionee | personaggsono coltiin azione.
Gli elementitratti dalla realta sono raffigurati in modo

sempre piu preciso, attraverso leuraperi dettagli.

LA
BEFANA ERA

BELLA 1o 61, DAVY
un Ba tio
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*;{1’[. ESPRESSIONE CREATIVA ED EVOLUZIONE DEL LINGUAGGIO FIGU
: [ ORGANIZZARE LO SPAZIO FIGURATIVO

Le figure vengono collocate nelkpazio &
secondo il loro ruolmella scena, seguendofis
precisecategorie spazialidentro-fuori, :
soprasotto, davantitdietro e cosi via

Di particolare interesse la combinazione §
dei diversipunti di vistasulla scena:
RIff QlF f ( &Eral&
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‘;{I’-';. ESPRESSIONE CREATIVA ED EVOLUZIONE DEL LINGUAGGIO FIGU
| 8 SPAZIO FIGURATIVO E COMPOSIZIONE

t SN RENBE 2NRAYS SR Sl dzA
vere e proprie strutture grafiche, dmpaginazione
riferimenti spaziali (ad es. cielo e terra), vari tipi di
simmetria, cornici e bordi.

Alcune strutture ricorrono in molti disegnicon
funzione differente: un esempio e laequenza
lunghe file di segni che preludono alkxrittura.
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];'j;r F Progettare e osservare processi in contesti di apprendimento a partire dallo z&io
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‘;{I’]. ESPRESSIONE CREATIVA ED EVOLUZIONE DEL LINGUAGGIO FIGU
: O LA RICERCA DEL REALISMO

Trasparenze e ribaltamengsono espedienti grafici per la ricerca di una
rappresentazione realistica che rispecchia cio che il bamtsadella realta,
2f GNBS I OA5 OKS @OSRSZ |ffQF LI} NBYI I

le we vomumse (um  Moukejws

Il bisogno direalismoe la capacita

di osservare porta alla ricerca della,

somiglianza attraverso la variazione|

delle forme e una gamma sempr¢
piu ricca di dettagli

\U

L Ol YLIA F (It O dzNINJ OetmafAnomborellos ais(21/22 S ¥



>
o | )

*’ A ESPRESSIONE CREATIVA ED EVOLUZIONE DEL LINGUAGGIO FIGU

Progettare e osservare processi in contesti di apprendimento a partire dallo z&io

O LA RICERCA DEL REALISMO

-

La resa dellgprofondita spazialee della
tridimensionalitadegli oggetti completa
f QS@2ftdd A2yS RSt R
FGUNY OSNBR2 f Qdza2 A
elementari di assonometria, piani di
profondita e prospettiva.
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Progettare e osservare processi in contesti di apprendime

a partire dallo zeresel
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“ Il tempo dellascuola & 0 G N» GSNEIF G2 RIFff QF ff

) ~ , al centro del progetto di formazione culturale e
personale che organizzgercorsi e laattivita di apprendimentonelle
due dimensioni del curricolo, esplicito e implicito.
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| CONTESTI ESPERIENZIALI

[ QS R dzOdrtistida2iyh@rontata allarelazione educativache
caratterizza i contesti dhpprendimento attivo e cooperativo
aAddzr T A2y A A ymedlaizﬁ(e(dteflﬁlﬁcgﬁlacéhﬁbyl
RQIT A2y S> L¥Adad2systehea I deX# 1 TzNI = e
f QS & LIS NR Sy I dil babioeé @dtayodidtayakivp e
riflessivodei processi operativi in cui € coinvolto

Il nostro compito e progettare situazioni in grado di ospitare e
facilitaret QS A LISNA Sy 1T | O2 3y A (deidandiniO
creandocontesti significativin cui ognuno possa
AO2 AUNHZANBE f QAYO2YUNR LISNER2YV I
del mondo con il sistema dei significati personal
Aradicare le conoscenze sulle effettive capacita individuali
“ Ausare modalita motivanti e ricche di senso

2 Aagire e prendere iniziative seguendo il proprio estro
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i con passio

ottenut

€ un | uogo I
momento di pace, un temp
proprio in cui coltivare la
creat ig

€ occasione peconfrontarsi con gli altri senza paura della
competizione perchia differenza viene coltivata come valore di
affermazione dell 61 ndi vidual

€ umomento consacrato alla sperimentaziodia
scopertad | nNuowvi Sstrument i e
attivo attraverso la valorizzazione di processi e g@drsonali

L O YLMA



Il laboratorio per le attivita creativee |l
momento in cuil bambini possono dare sfog

| fo)\y)\l Al GADE
RIf £ QA yeinh3yttuli defle sug
aspettative.

Il laboratorio di fruizioneR St f Q2
R QI NdateriakizZa nel dialogo
Interpretativo tra bambinie con le
immagini, animatoR I £ QA y &
mediatore della relazione tra
persone e testi
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Progettare e osservare processi in contesti di apprendimento a partire dallo &&io
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PROCESSERODOTTO

Il prodotto finalec ont I e ne prbcgéssmdi eéaborazione e
real i zzazione, 1 n cul ri si ede | 0aut

Rappresenta | 6evoluzione del | 1T ngua
personale. Per comprenderne il senso e il valore e fondamentale

osservarne e documentarne la genesi.
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FANTASIAINVENZIONE

[ QSE I 62NITA2YyS FlLyaladgaol § O2adAid
creative di immagini della realta o dei ricordi, attraverso cinque possibilita di
trasformazione

- modificare le forme (contornisagome)

- cambiare i colori

- alterare le misureproporzioni

- spostare posizioni e orientamenti

- aggiungere/togliere elementi

Facolta che si formano attraverso la
LIN) GAOF O2ailyds
figurativa e il riconoscimento dei

sSuol meccanismi.

G. 11 anni
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COPIAREIMITARE TRASPORRE

Osservare e riprodurre la realta e la sua
percezione.

Imitare e trasporre le forme e la rielaborazione
creativa della conoscenza



GLI'STIEI PERSONALI
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GLI STEREOTOPI FIGURATIVI

FIGURE RICORRENTI CON
SIGNIFICATO RICONOSCIBIL
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DISEGNARE
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TECNICHESTRUMENTLINGUAGGI DIPINGERE
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